
Slitherlink 
Slitherlink, junto a Nurikabe, es uno de los juegos inventados por Nikoli más populares y adictivos. 

Desde los niños a los ancianos, desde los más cultos a los que sólo tienen la posibilidad de aplicar la 
lógica, los juegos de inteligencia de Nikoli son ciertamente un lenguaje universal que encierra armonía 
y belleza dentro de su lógica abstracta y visual. 

Aunque de una aparente simpleza, el Sitherlink puede llegar a ser endiabladamente retador. Como 
todos los juegos lógicos “de inteligencia” de Nikoli, los juegos Slitherlink se basan en reglas muy 
simples y tienen una única solución posible: 

• El juego consiste en unir los puntos con líneas verticales u horizontales. 
• El objetivo es dibujar un único bucle cerrado (una sola línea continua) que pasa a 

lado de todos los números de la cuadricula ¡excepto los ceros! Esta línea cerrada no 
se puede cruzar ni cortar ni bifurcar. 

• La línea debe “tocar” o rodear las casillas con números por tantos lados como 
indica el propio número. (Por eso sólo hay números del 0 al 3. El “cero” quiere 
decir que la línea no pasa por ninguno de los 4 lados de la casilla con el cero.) 

 

VER EL EJEMPLO: 

      
 

  

 



        

       

Ponte a prueba. Dobla el folio para resolver los SLITHERLINK sin mirar la solución. 

  

 


