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1. En las casillas blancas solo se pueden usar los
numeros del 1 al 9. Jamas se puede utilizar el
cero.

2. En los recuadros negros, los numeros encerrados
en circulos equivalen a la suma del total de casi-
llas blancas de una fila o columna. Por ejemplo:
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3. El mismo numero no puede repetirse en dos ca-
sillas seguidas.

4. Los tres numeros superiores en cada juego (en
el ejemplo de la pagina anterior: 10 - 4 - 1) indi-
can el tiempo en minutos que le tomaria termi-
nar a un Jugador Principiante, a un Jugador de
Nivel Medio y a un Jugador Experto. Asi, para el
juego del ejemplo se tardaria:

Un Jugador Principiante: 10 min.
Un Jugador de Nivel Medio: 4 min.
Un Jugador Experto: 1 min.

Aqui la solucion del ejemplo:
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