[ 1 TRAS UNOS PASOS LEGENDARIOS
“La odisea de Marco Polo”
Harry Rutstein

grandes viajeros. Finalmente, consiguié poner en pie un

suefio: seguir con exactitud los pasos de Marco Polo.
Empezdé por el principio, yendo a Venecia y hospedandose en la
gue fuera casa de los Polo, reconvertida en un modesto hostal
en 1975 A partir de ahi, se suceden las sorpresas de la mano
de este viajero que muestra la minucicsidad de un antropdloge
y el entusiasmo de un explorador de viejo cufio. Rutstein nes
hace cruzar el Mediterraneo, pasar por Jerusalén, atravesar
Chipre, fantasear en Rodas, |legar hasta la amodorrada Persia
(en los afios 1970, todavia no convertida en el Irdn actual) y
seguir a lo largo de pafses y afios, porque Rutstein realizé el
viaje en tres expediciones a lo largo de una década, hasta llegar
a Pekin y sentarse en el Puente Marco Polo. Un viaje de siate
siglos que va punteando el mitico diario gue Marco Polo relatd
al novelista Rusticiano de Pisa desde |a celda genovesa en la
que fue recluido por las guerras entre Génova y Yenecia, hace
mas de setecientos afos. Un homenaje

con el gue todo viajero (fisico vy
literario) disfrutara a raudales
y gue ha merecido no pocos

| | arry Rutstein sofiaha desde nifio con las travesias de los

[NOVELA] FANTASIA “STEAMPUNK”

Gail Carriger- Versatil, 384 pag

urante afios. Gail Carriger vivié torturada por
D un interrogante histérico: ¢como fue posible

que una isla tan peguefa y con tan pésimo
gusto alimentario come la Pérfida Albidn llegara
a convertirse en la principal potencia mundial del
siglo XIX? Fruto de su desbocada imaginacion antes
gue del estudio, la respuesta que finalmente se
dio no tiene desperdicio: el verdadero motive del

reconocimientos;
entre ellos, el
Independent
Publishers
Travel Bock
Aw ard
de 2009
y sendos
tftules de Fellow en
reconocimiente para
Rutstein por parte de la
nrestigiosa Royal Geggraphic
Society de Londres y el
Explorers Club of New York.

Antonio G. lturbe

cisma entre la |glesia de Inglaterra y el Vaticane
fue el permiso, por parte de Enrigue VI, para gue
las criaturas sobrenaturales alcanzaran puestos
de poder v responsabilidad en las estructuras del
pafs. A partir de tal relectura comienza a gestarse
sU universo steampunk tradicional; este es, una
sociedad victeriana alternativa por la gue se pasean
vampires, licantropos y criaturas Sin alma como
la sefiorita Alexia Tarabotti, mujer a un parasol
pegada que protagoniza aqul una primera y
deliciosa aventura marcada por la etigueta social
v la devocion por el té de las cinco acempafiado de
tarta de melaza.

Jordi Martinez
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TRECE CUENTOS INQUIETANTES'
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anadora del Premic de Escritores Noveles de la Diputacion de Jaén gracias a La asesing

G de los ojos bondadosos, Felisa Moreno Ortega compagina su trabajo como funcionaria

con una pasion por la escritura que, con el paso de los afos, se ha acabade traduciendo

en estos Trece cuentos inquietantes, trece relatos que circulan por 1z calle de la normalidad hasta

que, en el girar de una esquina cualquiera. de forma azarosa, desembocan en un margen, en una

frontera y, por Ultime, en los ignotos territorios de la fantasia. Asi le sucede al editor de £/ fibro, un

hombre que se deja la vida descifrando un misterioso volumen. Y no muy lejos se encuentra la
actriz de Ef numero cualro, secuestrada enun cuartito con unas sandalias como Unico consuelo.
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