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REGLAS
EJEMPLO: SOLUCIÓN:

1. El juego consiste en rellenar o pintar las casillas
en blanco que no tienen ningún número.

2. Cada dígito indica el número de casillas que
deben dejarse sin colorear. Aquí un extracto de la
solución del ejemplo.

3. Los dígitos no pueden estar unidos jamás por ca-
sillas blancas o formar un bloque contínuo. Este
es un ejemplo de cómo no debe hacerse:



4.  Las casillas coloreadas jamás deben formar cua-
drados de 2 x 2. 

5. Todas las celdas pintadas deben formar un solo
bloque contínuo. 

CorrectoIncorrecto

Incorrecto
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